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Anota tu edad
actual al final

de la linea.

Ten en cuenta que una linea del
tiempo sirve para mostrar de forma
grafica una lista de eventos en
orden cronoldgico.

®

Divide la linea,
ya sea por anos o por
momentos importantes
para ti.

®

Piensa en qué momentos

han marcado tu vida.
|dentifica qué eventos te traen los
mejores o |os peores recuerdos.




Puedes dividir la linea en el nimero de afos que tengas Las divisiones no tienen que ser exactas, seguramente hay anos Los eventos de tu linea de tiempo no necesariamente tienes que escribirlos, también
para que sea mas facil insertar los momentos que han marcado tu vida. 0 momentos en que te han ocurrido mas cosas que en otros. puedes dibujarlos, ilustrarlos con fotos, recortes o lo que quieras.

En los museos generalmente encuentras cosas muy viejas, de hace decenas, cientos o
incluso miles de afios. Compara tu linea de tiempo con las fechas que hay en el museo. Como el tiempo no se detiene, tu linea va a seguir creciendo.
¢Te imaginas la linea de tiempo de un objeto que tenga 5.000 afios? ¢Qué te gustaria que pasara en el futuro?
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This product was designed and developed by the Museum For Me team, as part of the project ‘Commercialisation
Opportunities for Museums in ODA Countries’, funded by UKRI GCRF Translation Award ref EP/T015217/1



